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LA FONDAZIONE IBM ITALIA

v Identificazione di temi importanti per la comunita:
v Arte e Cultura
¥ Lavoro & Organizzazioni
v’ Disagio Sociale
v

v'Operare con unh orientamento volto alla sperimentazione e
alla progettazione di prototipi replicabili, ricercando
soluzioni e modi d'intervento che risultino

FONDAZIONE

LA FONDAZIONE IBM ITALIA

v'Fondata nel 1991 con D.P.R. del 18 settembre 1990

v'Organizzazione no profit costituita su iniziativa della
IBM Italia al fine di consolidare in una struttura
istituzionale I'impegno profuso dall'azienda nei campi
sociale e culturale

v'Inserita all'interno del CCR (Corporate Community
Relations) IBM

FONDAZIONE

IBM ITA

LA FONDAZIONE IBM ITALIA

v Analisi, ricerche e sperimentazioni sull'evoluzione del
lavoro e delle organizzazioni complesse

v Attivita volte a favorire l'integrazione nella societd e nel
mondo del lavoro delle persone in situazione di disagio

v Utilizzo delle tecnologie informatiche per la
valorizzazione e la gestione del patrimonio culturale

v : integrazione delle ICT nei processi
formativi
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LA FONDAZIONE IBM ITALIA

v : Progetto della
IBM Corporation realizzato in Italia dalla
Fondazione IBM in partnership con il MIUR:

(luglio 1998 -
marzo 2001)

v 1 in collaborazione con USRL, realizzazione
di un percorso di in modalita blended per
dirigenti scolastici, sui temi della leadership e gestione del
cambiamento (Nove 2002-Maggio 2003)

LEADERSHIP EDUCATIVA

IL PROGETTO KIDSMART NEL MONDO

KidSmart & un Programma avviato dalla IBM
Corporation, a livello mondiale, rivolto ai bambini in eta
prescolare

Il Progetto &
realizzato in
degli USA ed
in
dell’

FONDAZIONE
A

LA FONDAZIONE IBM ITALIA

v : Progetto nato dalla collaborazione del NYHS di IBM,
I'Association of Science Technology Center e piti di 450 centri
scientifici nel mondo; dedicato alla scienza e alla
tecnologia e allo stesso tempo collegati
tra loro a livello mondiale attraverso chioschi multimediali

v : community di esperti che operano nel cal;npo
dell'e-learning; per i membri della community vengono organizzati dei
workshops ed & a disposizione il sito

FONDAZIONE
IBM ITA

IL PROGETTO KIDSMART IN ITALIA

Il Progetto KidSmart in Italia & sviluppato

dalla Fondazione IBM Italia, in collaborazione

v'Circa COINVOLTE
4 POSTAZIONI DONATE
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IL PROGETTO KIDSMART IN ITALIA 6LI OBIETTIVI DEL PROGETTO

v vLOMBARDIA v’ Contribuire alla

vBASILICATA v MARCHE . . . .

v CALABRIA ¥ MOLISE v’ Awvicinare i bambini alla tecnologia
vCAMPANIA vPIEMONTE

VEMILIA ROMAGNA  YPUGLIA v facendo
VFRIULI VENEZIA v SICILIA leva sul gioco e sulla creativita

GIULIA VUMBRIA

vLAZIO VVENETO 7 fra i bambini

FONDAZIONE

[BM ITALIA

OBIETTIVI COGNITIVI E RELAZIONALT IL PROGRAMMA

Il computer

nella Il progetto KidSmart prevede:
didattica

Obiettivi Obiettivi v Una donazione di
Cogpnitivi Relazionali

v" Un articolato
insegnanti

* Apprendimentolesperenziale * Condivisione delle esperienze con i

. i W +

* Problem solving pagni e con | gnante v
* Percorsi creativi e personalizzabili f§ * Socializzazione nei lavori di gruppo

* Autonomia decisionale * Aiuto fra coetanei

a disposizione delle scuole per
condividere progetti ed attivitda




YOUNG EXPLORER

Young Explorer & una postazione multimediale disegnata
appositamente per essere utilizzata con facilita e
sicurezza dai bambini fin dalla pit tenera etd

Il mouse pué essere
posizionato sia sulla

destra che sulla sinistra IBM & inserito in un

forme arrotondate

Un seggiolino bi-
posto permette
inoltre ai piccoli di
sedersi in coppia
davanti al computer
e di utilizzarlo
insieme,
condividendo giochi
e scoperte.

Young Explorer &

dotato di una
_ tastiera speciale,
< dai tasti grandi e

molto sensibili al
tocco

FONDAZIO
IBM I

IL COMPUTER IN CLASSE

Il computer & introdotto direttamente in classe accanto agli
altri strumenti di lavoro

Diviene una risorsa in pili che gli insegnanti possono utilizzare

Il personal computer

) %8| contenitore plastico dai
della tastiera ’ colori vivaci e dalle

LA FORMAZIONE

v Rendere le Nuove Tecnologie “familiari"

v Permettere agli insegnanti d'introdurre le tecnologie
nelle attivita quotidiane

v Mettere gli inseghanti nelle condizioni di guidare i
bambini all'uso delle Nuove Tecnologie

FONDA
IBM I

IL COMPUTER IN CLASSE

L'area computer viene allestita in
modo che:

v/gli inseghanti possano osservare le attivita dei
bambini

v'piccoli gruppi di bambini possano sedersi intorno
alla postazione multimediale ed utilizzarla insieme

E FONDAZIONE




RIFERIMENTI

Morgana Stell - Progetto Scuola e Formazione
Tel. 02 26822695

£ mil: morgana.stel/@it.ibm.com

ALCUNI SITI UTILT
V' www. fondazioneribm.it
v'www.reinventingeducation.it
v'www.kidsmartearlylearning.org

v'www.tryscience.org —
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